Kinek ajanljuk?

G Y i .
Mindazoknak, akik szivesen jatszananak, kiprobalnanak uj élményeket, vagy kivancsiak b p ﬁ-jv DIGITALIS JATEK
arra, milyen lehetéségeket kindlnak a modern digitalis jatékeszkozok. 3 :gggg\:;s SZOLGALTATO UJ ELMENYEKKEL

@ XIII. keruleti nyugdijas lakosoknak s s z z
@ kezdOknek és tapasztaltabb jatékosoknak egyarant VI RTUAL' S J'A\-l—E KTE R

® azoknak, akik szivesen probalnanak ki valami Ujat L ey . ..
i o . Jatssz, fedezz fel, préobalj ki valami ujat!
@ akik kozos jatékra és tarsas élményekre vagynak

A lényeg: 6rom a jatékban
Nem kell jatékosnak vagy technikai szakértének lenni. Lehet versenyezni,

gondolkodni, mozogni, felfedezni —vagy egyszerlien csak j6l érezni magunkat. A
kiprobalashoz és az eszkd6zok hasznalatahoz segitséget biztositunk.

Erdeklédés és informécid

Budapest Févaros XIIl. Keriileti Onkorméanyzat
Szocialis Szolgaltaté Kozpont

1133 Budapest, HegedUs Gyula utca 1183.
Telefon: 350-3112
E-mail: szocialisszolgkozpont@szoc.bp13.hu

Jaték e élmény ® mozgas ¢ k6z6sség

A program célja

A Virtualis Jatéktér célja, hogy a modern digitalis eszk6zoket élményszerd, jatékos
és kozosségi formaban tegye elérhetbévé. A résztvevdk kulonb6zé jatékformakat
probéalhatnak ki, sajat érdeklédésiiknek és komfortszintjiknek megfeleléen.
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VIRTUALIS JATEKTER o JATEK ¢ ELMENY ¢ KOZOSSEG A szolgaltatas a XIII. keriileti nyugdijas lakosok szamara érhet6 el.

SZSZK » 2026



Négy eszkdz, sokféle lehetOség

A Virtualis Jatéktér kulonb6z6 digitalis eszkozoket kapcsol 6ssze. Mindegyik masfajta

jatékélmeényt kinal, igy mindenki megtalalhatja a szamara érdekes és kényelmes format.

® VR szemliveg — mozgasos, ligyességi, felfedez6 és élménykdzpontu jatékok
® Touch Game Table - érintéses, memoria-, logikai, figyelmi és kdz0s jatékok
@ Interaktiv tabla / okostévé — kvizek, vetélkedo6k, fejtorék és csoportos jatékok
® Tablet - logikai, memdria-, kreativ, stratégiai és szérakoztato jatékok

Négy eszko6z — szamtalan lehet6ség

A jatékok és programok valtozhatnak, az eszk6zok pedig sokféle élményt tesznek
lehetdvé. igy a Virtudlis Jatéktér kinalata folyamatosan alakithaté és bévithetd.

Hogyan jatszhatunk?

® egyénileg, sajat tempdban

® parban vagy kisebb csoportban

® kozos vetélkeddkben és kihivasokban

® segitséggel, elézetes tapasztalat nélkil is

Négy kiilonb6z6 eszkdz — szamtalan lehetdség a jatékra, felfedezésre és kozos
élményekre.

Milyen jatékokat probalhatunk ki?

A kinalat a nyugodtabb gondolkodtaté feladatoktél a mozgasos élményekig és a kézosen
jatszhato programokig terjed.

1. Gondolkodas és figyelem 2. Ugyesség és koordinacié

Memodria-, logikai, stratégiai €s
problémamegoldé jatékok, fejtorék és
figyelmi feladatok.

Reakciot, pontossagot, id6zitést és
szem-kéz koordinacioét igényld jatékok.

3. Mozgas, kozosség és élmény

® mozgasos, ritmus- és sportjellegl jatékok

@ paros és csoportos jatékok, vetélkeddk, kvizek

@ virtudlis helyszinek és kulonleges digitalis élmények

® kreativ, alkotd, épit6 és zenei jatékok

® egyszer( szérakoztatd jatékok — mert jatszani 6nmagaban is jo

Nem a teljesitmény szamit

A Virtualis Jatéktérben mindenki a sajat tempdjaban fedezheti fel, mi okoz
szamara oromet. A cél a jaték, a kivancsisag, az élmény és az egyutt toltott idé.

JATEK e MOZGAS ¢ GONDOLKODAS ¢ FELFEDEZES ¢ KOZOSSEG
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